19. BOLYAI NYARI AKADEMIA - 2011

Multimédia az oktatasban

Idépont: 2011. julius 17-23.
Helyszin: Csikszereda, Apaczai Csere Janos Pedagégusok Haza
Helyek szama: 25 {6

Célcsoport: A programban résztvevé pedagégusoknak alapfokd informatikai ismeretekkel kel
rendelkezniiik. Jartasnak kell lenni a Windows operaciés rendszer hasznalataban, tisztiban Kkell lennie a
szamitogép-halézat mibenlétével és hasznalataval, ismernie és hasznalnia kell tudni egy szovegszerkesztot.
Fotografiai, képszerkesztési és Flash ismeretek el6nyt jelentenek, de nem feltétele a kurzusnak.

A tovabbképzés alapfoku jellegébdl adéddan minden pedagogusnak ajanlhatd, aki érdekl6dést mutat a tanitas-
tanulas Uj médszerei irant

Részvételi dij: 35 Ron
Programfelel6s(6k)/programszervezo(Kk):
Erdsdi Edit modszertanos tanar, Apaczai Csere Janos Pedagégusok Haza, Csikszereda
Tel.: 0727-168.858, email: erosdiedit@rmpsz.ro
Szakacs Istvan

A program célja:
Olyan specidlis felkésziiltségli pedagogus szakemberek képzése, akik a multimédia teriiletén
szerzett ismereteik, illetve az alapképzésben szerzett tanari kompetenciajuk birtokaban a
kozoktatasban tanulokat az interaktiv tabla nyujtotta modszerrel oktatjdk és nevelik.
Képesek kialakitani a szamitégépes eszkozon megjelend informacidhordozék nyilt és rejtett
lizeneteit, felismerésének a képességét, ilyen mddon fejleszteni a multimédia Kkifejezési
eszkoOzeinek hasznalatat, a val6sag és a modellezés értelmezésének a képességét.
A tovabbképzésben a résztvevok
ismerjék meg az interaktiv tadbla(rendszer) jellemzéit, fejlédési tendenciait,
szerepét, jelent6ségét,
szerezzenek jartassagot kezelésében,
szerezzenek jartassagot a sajat tervezési alkalmazasok készitésében.
Tovabbi képzési cél, hogy
Osszefoglalja az interaktiv tabla alkalmazasanak altaldnos szempontjait,
felkészitse a tanarokat a gyakorlati alkalmazasra,
képes legyen alkalmazni a képernyGszervezés és szinkezelés alapelveit.
A résztveviknek tanulmanyaik végeztével képesnek kell lennitik:
a multimédia és interaktiv tabla (rendszerek) elemeinek (animacié, kép, video, stb.
anyagok) elkészitésére, ill. feldolgozasara,
a hipertext alkalmazasara, ill. komplex anyagok elkészitésére,
a berendezések és alkalmazasok kezelésére, oktatasban valé felhasznalasukra.

A képzés tartalma:

A SmartBoard 600 tabla felépitése, szerkezete.

Az érintésérzékeny feliilet kialakitasa és hasznalata.

A tolltarté és vezérlégombjai: billentylizet el6hivasa, az egér jobbgombjanak hasznalata a
tolltarté gombjai segitségével.

A tabla kalibralasa kiilonb6z6 izemmaodokban: gyors, alapos, preciz.



A tabla hangjelzéseinek értelmezése.

A tolltartoé tollainak haszndalata: voros, kék, zold, fekete.

A torl6szivacs és hasznalata.

A tabla és a projektor 6sszekapcsolasa USB kabellel.

A vezérl6 szamitégép konfiguralasa, hardver és szoftver kovetelmények.

Smartboard Tools szoftver

A Smartboard Tools szoftver telepitése és az ink layer elhelyezkedése az operacios rendszer
vizualis interfészében.

A Smartboard Tools eszkdztdra: mutatéeszkoz-kijeloléeszkoz, az irdtollak, radir, nagyito,
egérgomb-valté ikon, screen-shade, keyboard, screen capture eszkoztar, kreativ toll, kihtuzé
/kiemeld toll, alakzatok, spotlight, shape pen, visszavonds gomb, varazstoll, szamol6gép,
billentytizet.

Az ink layer el6hivasa, hasznalata kiilonb6z6 programok esetén: Powerpoint, Notebook 10

Az ink layer tartalmanak mentése (capture: freehand, screen, full screen, area).

A képerny6kép automatikus beillesztése a Notebook 10 szoftverbe.

A Dbillentylizet haszndlata az interaktiv tabla érint6feliiletén. Valtas a kilonbozo
billentytizetkiosztasok kozott.

A SmartBoard Notebook 10 szoftver telepitése, inicializalasa.

A Welcome ablak. Quick star menii: 4j Notebook fajl, meglévé Notebook fajl megnyitasa, a
tabla kalibralasa, vezérl6panel. Eszkozok menii: billenty(izet, szamol6gép, recorder, nagyito,
capture, spotlight, screen shade, mutatéeszkoz, lebegd ablakok és eszkoztarak. Teacher’s Hub:
az iTabla tanari kozossége, kapcsolodasi lehetdségek. Segitség/tamogatas: Help center, online
tdmogatas, a szotver aktivalasa, update-ek keresése, Smartboard diagnosztika.

A meniirendszer.

File: fajl megnyitasa, bezdrdsa, mentés, mentés Gallery elemként, nyomtatds. Export
weblapként, képként (png, jpeg, tiff, bmp), pdf fajlként. Az export jellemzdk bedllitasa,
méretezés.

Edit: visszavonds, klénozas, kivagas, madsolas, beollesztés, torlés. Helyesirds, minden
kivalasztasa, rogzitett megjegyzések kivalasztasa, oldal tartalmanyak torlése, oldal torlése.
View: dianézet, galéria, csatolmanyok, objektumtulajdonsagok. Képerny6 capture eszkoztar:
area, full screen, ablak, freehand capture. Screen shade: a képerny6arnyékolas/kitakaras
hasznalata, mddszertana. Teljes képernyds nézet, nagyitds (beallitasok, egyoldalas,
tobboldalas nézet). Hivatkozasok megjelenitése, eszkoztar egyénre szabasa.

Insert: iires oldal beillesztése, kép beillesztése fajlbdl és dokumentumkamerarol, flash file
csatolasa, videofilm beolvasasa (formatumok, flash video). Hivatkozas, hangfile
(formatumok), tablazat beillesztése. Vonalzé megjelenitése, szogmérd beillesztése: a
szogmérd beallitasa és a beallitott szog megjelenitése a képernydn. Korzé megjelenitése, az
atméro beallitasa, korcikk és kor rajzolasa.

Format: betijellemz6k modositasa: betiivaltozatok, fokozatok, stilusok. Az objektum
transzpareciajanak bedllitdsa, objektum rogzitése. Hattérszin és -kép beadllitdsa. A
hattérképek, témak kivalasztasa, beillesztése. A szerkesztést segité vonala, vezet6k
megjelenitése, beallitdsa. Objektumok vezetévonalhoz igazitasa, automatikus rahtzasa.

Draw: objektumok csoportositdsa, a csoportositas feloldasa. Forgatas, tiikrozés, objektumok
sorrendjének bedllitdsa: el6rehozds, hatrakiildés. Objektum kivalasztdsa miiveletek
végzéséhez. Tolljellemz6k: szinek, vonalvastagsag. Kreativ toll: smile-ik beillesztése,
tobbszinli vonalak. Magic pen haszndlata, jellemz&i. Radir hasznalata vastagsaga.
Vonaljellemz6k: szin, vastagsag, szaggatottsag, kezd6- és végformak: nyilak, egyebek. Gorbék
rajzlasa. Alakzatok: kor, ellipszis, négyszogek, éles sarkok lekerekitése, haromszogek,
sokszogek, nyilak, szovegbuborékok, egyéb alakzatok: pipa, nyil stb. Alakzatok kitoltése:



szinek, szinatmenetek, mintazatok, attetszés. El6re bedllitott szovegjellemzdk, szinek és
méretek.

Window: ablak lehelyezése a talcara, ablakok elérehozasa. Aktiv és megnyitott ablakok.

Help: keresés, indexalas.

Az Eszkoztar. Lapozis a prezentacié oldalai kozott. Ures oldal beillesztése, az oldalak
sorrendjének megvaltoztatasa. Notebook bemutaté megnyitasa. Notebook bemutaté mentése.
A beillesztés ikon. A visszavonas ikon: miiveletek visszavondasa. A visszavonas visszavonasa. A
torlés ikon: objektumok torlése. Screen shade ikon: a képerny6 mozgathaté takarasa. Teljes
képernyds megjelenités, visszatérés a szerkesztd nézethez, teljes képernyds megjelenitéskor a
képerny6n megjelen6 vezérlé eszkozok: lapozas el6re, hatra. Tobboldalas megjelenités. A
képerny0 lefényképezése (capture). Smart dokumentumkamera hasznalata.

Szerkesztés eszkoztar. Tablazat beillesztése és szerkesztése. Korzé és vonalz6 megjelenitése.
Az altalanos mutaté és kijel6l6 eszkoz. Tollak, kreativ tollka, varazstoll. A radir ikon. Vonalak
huzasa ikon. Alakzatok beillesztése, szabalyos alakzatok Kkivalasztdsa és beillesztése.
Alakzatfelismerd toll: szabadkézi rajzzal létrehozott alakzat automatikus felismerése és
vektoros grafikai elemmé konvertalasa. Kitoltés. Betlijellemz6k beallitasa ikon.

Szoveg elhelyezése a bemutatéban. SzovegjellemzOk bedllitasa, igazitds, betliméret, szin,
valtozatok. Egyenletszerkeszt6 hasznalata. A szoveg oldalon beliili athelyezése.

Elére telepitett Galéridk haszndlata: Gallery Essential, Lesson Activity Toolkit, Gallery
Sampler.

Gallery Essential. Adminisztracié és értékelés képei, dokumentumai. Miivészetekkel
kapcsolatok Kklipartok. Foldrajzzal, torténelemmel, matematikaval 6sszefiiggé abrak, rajzok.
Az emberekkel és a kultiraval, a tudomannyal és a technolégiaval, a sporttal és rekreacioval
foglalkoz6 képek.

Lesson Activity Toolkit. Interaktiv feladatok. Felhasznalas és médszertan.

Activities: anagramma, kategorizalas: képek elhelyezése, szovegek elhelyezése, hotspots,
képek sorrendbe helyezése, mondatok sorrendbe helyezése, kép kivalasztasa, kulcsszavak
parositasa, tesztkérdések készitése, felsorolasok szerkesztése, parositas, kartyak és ami alatta
van, id6tengely, szokitalalé.

Jatékok: tablajatékok (sakk, ddma), keresztrejtvény, dobokocka, dominé, sudoku.

Grafikai elemek. Vonalak, gombok.

Mintaoldalak. Beilleszthet6 mintaoldalak.

Interaktiv eszkozok. Dobokocka, dominé, random csoportgenerator, random szamgenerator,
szavazas.

Sajat mintakonyvtar l1étrehozasa. Objektumok importalasa: képek, alakzatok, mintazatok,
videok, hangok, interaktiv animéaciok.

A tanultak ellendrzése
Minden, a képzésen résztvevének onalldan el kell készitenie a sajat bemutatojat, amit a tobbi

résztvevonek az el6addk jelenlétében, mikrotanitdsi kornyezetben be kell mutatnia. Az
el6adast kozosen kiértékelik, megbeszélik és levonjak a tanulsagokat.



